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前  言 

本文件按照 GB/T 1.1-2020《标准化工作导则 第 1 部分：标准化文件的结构和起草规则》的规定

起草。 

请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别专利的责任。 

本文件由电信终端产业协会提出并归口。 
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咕互动娱乐有限公司、元境生生（北京）科技有限公司、北京科技大学、努比亚技术有限公司、上海达

龙信息科技有限公司、安谋科技（中国）有限公司。 
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用户视图 功能视图 

实现视图 部署视图 

云游戏参考架构 

1 范围 

本文件主要制定云游戏参考架构，旨在对云游戏架构的设计与搭建提供一种高效、规范、可应用推

广的参考架构，从用户视图、功能视图等方面，规范云游戏的角色、功能模块等的要求。 

2 规范性引用文件 

下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中，注日期的引用文件，

仅该日期对应的版本适用于本文件；不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本

文件。 

T/TAF 118-2022  云游戏术语和定义 

3 术语和定义 

    T/TAF 118-2022界定的术语和定义适用于本文件。 

4 云游戏参考架构 

4.1 云游戏参考架构视图 

云游戏参考架构采用视图方法进行描述,见图 1。采用四个不同的视图进行描述：用户视图、功能

视图、实现视图和部署视图。 

           
 

 

             

图 1  不同架构视图之间的转换 

各个视图的描述见表 1： 

表 1  云游戏参考架构视图 

视图类型 描述 范围 

用户视图 系统环境、相关方、角色及构成要素 范围内 

功能视图 支撑云游戏活动的所需功能 范围内 

实现视图 实现云游戏服务、基础设施组件内的技术方案 范围外 
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表 2  云游戏参考架构视图（续） 

视图类型 描述 范围 

部署视图 对各个组件、子系统在各个构成要素物理实体上分布 范围内 

注：本文件未包含实现视图，仅对达成云游戏功能架构的部分技术备选方案进行描述。 

 

用户视图向功能视图转换关系如图 2： 

 

图 2  云游戏用户视图向功能视图的转换 

4.2 用户视图 

4.2.1 云游戏角色及构成要素 

表 3  云游戏角色及构成要素 

角色 构成要素 

云游戏用户 云游戏付费用户 

终端厂商 手机、PC、VR/AR、大屏、手柄等 

网络运营商 移动网络、固定网络 

云服务提供商 中心云、边缘云 

硬件厂商 CPU、GPU、其他硬件提供商 

云游戏平

台商 

云游戏服务平台商 云游戏平

台 

云游戏服务平台 

云游戏运营平台商 云游戏运营平台 

游戏开发商 游戏包 
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表 4  云游戏角色及构成要素（续） 

角色 构成要素 

渠道 云游戏其他入口 

直播平台商 直播 APP&网站 

4.2.2 云游戏主要活动 

4.2.2.1 云游戏上架及部署 

 

云游戏运 

营平台 
云服务 

云游戏服 

务平台 
游戏开发者 

云游戏配置信 

息及游戏包体 

云游戏安装 

云游戏自动 

化安全扫描 

云游戏部署与配置 

状态返回 
状态返回 

审核通过 

对外上架 

云游戏平台 

运营人员 

测试审核云游戏 

 

图 3  云游戏上架及部署活动 

云游戏上架及部署活动流程： 

a) 游戏开发者基于云游戏适配的客户端包体及相关配置信息传递给云游戏(运营)平台； 

b) 云游戏(运营)平台对游戏包体做安全扫描等预处理，满足预定格式、安全等要求； 

c) 云游戏(运营)平台向云游戏服务平台启动安装流程，传递游戏包体、部署节点等信息； 

d) 云游戏服务平台将游戏包体等部署配置到对应的节点； 

e) 云游戏(运营)平台运营人员测试、审核云游戏内容； 

f) 审核通过后，云游戏(运营)平台发布上架该款游戏。 

涉及到的功能： 

a) 云游戏的开发和测试； 

b) 游戏内容安装与部署； 

c) 安全与内容审核； 

d) 云游戏上架。 
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4.2.2.2 游戏登录及运行 

 

 

 

云游戏运 

营平台 

登录信息录入 
登录请求 

登录响应 
登录结果呈现 

 

加载请求 
用户调度 

调度响应 

 

登录信 

息验证 

选择匹配 

节点资源 

加载响应 

登

录 

云
游
戏
运
行 

点击开始游戏 

建立云游戏实例连接 

云资源申请 

云资源响应 

连接云游戏实例响应 

音视频流 音视频 

流解码 
 

音视频流串 

流&传输 

输入游戏指令 
游戏指令 

音视频输出 

加载实例 

终端 

  

用户 

  

云游戏服 

务平台    

云服务 
  

云游戏服务 

平台：云游戏 

实例 

 

图 4  云游戏登录及运行活动 

云游戏登录活动流程： 

a) 用户输入游戏大厅登录账户及相关信息； 

b) 终端将登录信息发送给云游戏(运营)平台验证； 

c) 云游戏(运营)平台验证后返回给终端，用户进入登录后界面。 

云游戏运行活动流程： 

a) 用户点击界面某款游戏； 

b) 终端携带游戏、用户测速和地址等信息加载请求发送给云游戏(运营)平台，用户测速流程作为

可选； 

c) 云游戏(运营)平台向云游戏服务平台根据用户服务等级、测速结果等信息(可选)向云游戏服务

平台请求用户调度； 

d) 云游戏服务平台根据服务节点负载情况、资源配比等信息选择节点资源，向对应云服务发送申

请； 

e) 云服务加载对应的实例和游戏； 

f) 云游戏服务平台返回为该用户分配的实例信息，并传递给终端； 

g) 终端启动建立与云游戏实例的安全连接和传输通道； 

h) 用户通过终端屏幕、手柄等输入指令传递给云端实例，实例通过本地音视频流采集、编码再传

输给终端，终端实现音视频播放。 
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涉及功能： 

a) 账号鉴权管理 ； 

b) 用户调度； 

c) 实例/镜像及游戏管理； 

d) 音视频串流与传输； 

e) 游玩体验保障。 

4.3 功能和部署视图 

4.3.1 云游戏逻辑及部署架构 

 

 认证与鉴权 
账号用户

 
用户调度 

订购计费 

用户社区 

防沉迷 

用户服务 

  

云游戏开发

与测试 

开发者签约 

联合运营 

运营报表 

财务结算 

开发者服务 

 
搜索与推荐 

游戏上下架 

游戏内容管理 

 
多协议传输 

鉴权管理 

控制通道 
网络监控能力 
安全防护能力 

接入管理 

  
音视频编码 

音视频采集 

视频转码 
智能码率控制 

流化管理 

  
镜像管理 
实例管理 

部署与配置 
资源计量 

资源管理 

  
游戏调度 

游戏状态管理 

SLA管理 
数据统计 

费用与账单 

游戏管理 

云服务 

计算 存储 网络 

 

硬件 

ARM/X86 GPU/编码卡

 

其他 

SaaS 

PaaS 

IaaS 

云游戏(运营)平台 

云游戏服务平台 

基础设施云服务 

 

图 5  云游戏云端逻辑架构图 

SaaS：云游戏(运营)平台，专注面向用户做游戏推广，与游戏内容开发商合作游戏内容运营等。 

PaaS：云游戏服务平台，围绕云端串流、运行实例和游戏管理、智能调度为核心功能，承载了云游

戏算力带宽成本和游玩体验的诉求。 

IaaS：基础设施云服务，提供基础计算包括 GPU虚拟化等、存储、网络资源，包括中心云和边缘云。 
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屏幕 

触控 

手柄 

其他 

 

扬声器/耳机 

输出 

 

输入 
终端用户

Native场景 

网络协议 
 

OS&计算&网络部

GPU & 解码器 

Android & iOS 

屏幕 

触控 

手柄 

其他 

扬声器/耳机 

 

输出 

 

输入 
终端用户

Web 场景 

网络协议 
 

OS&计算&网络部件 

GPU & 解码器 

Windows等 

 
音视频解码 

多网络协议接入 

多控制终端接入 

 

状态检测 

云游戏服务平台 SDK 

云游戏运营平台/渠道的 APP 

游戏 2 游戏 N 游戏 1 

WebRTC(可选)等  

 

云游戏(运营)平台/渠道

游戏 1 游戏 2 游戏 N 

实时通信 SDK 

 

图 6  云游戏终端架构图 

终端侧技术栈与云端在软硬件、运行环境等方面有差异，独立出来描述。其在整个云游戏架构中的

位置可以通过部署视图描述。 

 

 

图 7  云游戏部署图 

基于成本、用户体验、可靠性等方面综合考虑的部署架构： 
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a) 对游戏时延、用户体验要求高的云游戏服务平台算力下沉边端靠近用户侧，缩短时延，提升用

户体验；中心云部署用于时延不敏感的云游戏或者边缘云资源池储备备选。 

b) 云游戏服务平台管理面以及云游戏(运营)平台以中心云部署为主，实现全局资源信息统一管理

和高可用性。 

c) 边边协同，边云协同，实现弹性资源调度，高可靠性。 

4.3.2 云游戏服务平台功能及部署 

 

图 8  云游戏服务平台功能及部署 

分为三部分：一、终端 APP上的 SDK；二、部署在边缘云和中心云的业务面功能，负责用户接入管

理、流化管理；三、部署在中心云的管理面，资源管理和游戏管理。 

接入管理： 

a) 鉴权管理：终端用户在接入云游戏音视频流前对用户身份、终端身份、游戏 session 等信息的

鉴权处理。鉴权管理需与云游戏服务平台的实例管理、云游戏运营平台认证与鉴权等模块互动。 

b) 多协议传输：提供可与多种网络传输协议对接的能力。根据终端类型、运营策略、网络条件等

动态选择适当的音视频流传输方案。 

c) 控制通道：终端用户操作控制指令流的传输通道。 

d) 网络监控：提供控制指令流、音视频流在传输运行过程的网络检测能力，典型如延时、丢包等

网络指标。 

e) 安全防护：提供如证书认证、防盗连、防攻击等安全能力。 

流化管理： 

a) 音视频采集：提供云端游戏运行过程中视频图像、音频数据的抓取和推送能力。 

b) 音视频编码：提供多种音视频流的编码压缩能力，如 YUV, H264/5。音视频编码需具有根据运

营策略、终端用户设置、网络传输质量等因素而调整编码配置的能力。 

c) 视频转码：提供多种音视频编码间的格式转换服务能力。 

d) 智能码率控制：系统可根据终端用户设置、网络传输等因素的变动，自动化的调整音视频编码，

网络带宽，包丢弃策略的能力。 

资源管理： 

a) 实例管理：提供对运行云游戏的资源实体-实例的生命周期的管理能力。如创建游戏容器、创
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建游戏 VM等。 

b) 镜像管理：提供云游戏资源镜像的生命周期管理能力，如镜像创建、私有镜像制作、镜像备份，

镜像导入导出等。 

c) 部署与配置：提供云游戏实例的部署和配置管理，如部署密度、实例规格、配置策略、游戏

APK动态部署、游戏运行数据管理等。 

d) 资源计量：提供云游戏消耗资源的计量和统计，如 CPU/MEM使用量，使用时长等。 

 

游戏管理： 

a) 费用与账单：云游戏资源消耗费用和账单管理。 

b) 游戏状态管理：游戏的生命周期和状态管理。如启动游戏、停止游戏、游戏退出、异常、游戏

存档等； 

c) 游戏调度：当终端用户接入系统时，动态的将用户调度分配到可用游戏实例。如游戏实例预启

动、实例分配状态管理、游戏与实例调度管理等。 

d) 用户体验管理：协同云游戏运营、云游戏监控、资源管理等，根据如用户的等级，游戏运行状

态，动态调整如游戏实例资源、编码、调度等系统，保障用户体验持续稳定。 

4.3.3 云游戏运营平台功能及部署 

 

图 9  云游戏运营平台功能及部署 

云游戏运营平台分为三部分：用户服务、开发者服务、游戏内容管理。 

用户服务：面向终端用户相关服务。 

a) 账号管理：云游戏场景下，账号分为两类：用户账号、游戏账号。用户账号是游戏运营商运营

所需的用户识别，用户使用此账号与云游戏运营商交互，包括订购、支付等。游戏账号是游戏

用来识别用户的标识，用户使用此账号与游戏交互，包括多人游玩、排行榜等。基于安全考虑，

用户账号建议由用户终端层提供。终端设备直接由用户控制、同时方便利用人的生物凭证完成

认证。游戏玩家使用此账号订购、支付。游戏账号建议绑定到用户账号下，游戏玩家使用用户
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账号可以直接登录第三方游戏。第三方游戏集成统一登录能力，实现用户账号与游戏账号的统

一，提升用户的使用体验。否则的话，不同游戏使用不同的账号，在安全性、便利性方面都会

引入很多问题。 

b) 认证与鉴权：云游戏运营商使用标准协议（如 OAuth）与用户终端层账号服务对接，完成用户

认证，鉴权。 

c) 用户调度：根据用户所在位置，需要游玩的游戏，通过一个算法，将用户调度到一个体验最优、

成本最低的站点。当站点资源不足时候，用户需要排队。用户调度的前提是云游戏业务的“短

状态”特征，所谓短状态，是指不同游戏场之间的站点可随机分配，而同一场次游戏内用户必

须分配到指定站点。 

d) 订购计费：云游戏运营商提供云游戏订购、计费功能，云游戏玩家订购、付费、续费。云游戏

运营商提供对游戏开发者的计量功能，包括某个游戏游玩的时长、计算、流量资源消耗等。 

e) 用户社区：云游戏玩家对云游戏内容评价，游戏游玩心得体会交流。 

f) 防沉迷：云游戏运营商提供防沉迷功能，包括用户使用时长控制，实名认证等。 

开发者服务：面向游戏内容开发者相关服务。 

a) 开发者签约：云游戏运营商对云游戏的开发者进行资格审查、签署联合运营协议、商户信息变

更等操作。 

b) 云游戏开发与测试：游戏开发者适配云游戏平台，集成云游戏运营商提供的 SDK（账号集成、

支付集成等），在云游戏运营商提供的平台上测试云游戏功能、用户体验。 

c) 联合运营：为终端用户提供云游戏相关的平台活动、游戏预约、游戏礼包和消费优惠券等联合

运营活动。 

d) 运营报表：云游戏开发者通过运营报表查看游戏运营数据，包括游戏游玩用户数、用户转化率

等数据。 

e) 财务结算：云游戏开发者与云游戏运营商之间财务结算。 

游戏内容管理： 

a) 游戏上下架：云游戏运营商提供游戏上下架功能，游戏开发者测试完成游戏包之后，申请上架

云游戏；云游戏运营商运营人员审核上架内容，完成云游戏上架审核，触发上架流程。后续云

游戏包有更新，通过类似流程完成游戏更新。 

b) 搜索与推荐：云游戏运营商联合云游戏推广媒介商，在搜索引擎、社交媒体等渠道，将云游戏

推广给用户。 
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